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PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

DATOS GENERALES DEL CENTRO EDUCATIVO

DENOMINACION: CEIP JACINTO BENAVENTE

CODIGO: 49005477

DIRECCION: PLAZA SAN JULIAN DEL MERCADO S/N

LOCALIDAD: ZAMORA

PROVINCIA: ZAMORA

ENSENANZA: E. PRIMARIA

ENS. ‘ E. Infantil l X ‘ E. Primaria ‘ X ‘ ESO ‘ O ‘ Bachillerato ‘ O ‘ F. Profesional ‘ | |

TITULARIDAD DEL CENTRO: PUBLICO

INSPECTOR/A DE REFERENCIA: Difia. Ana Belén Peldez Merchan

Se utilizard esta plantilla para la revision de otros planes, programas o proyectos que se
desarrollen en el centro educativo.
a) Objetivos

. Objetivos generales

e Contribuir al desarrollo integral del alumnado de Educacién Infantil y Primaria,

complementando la accién educativa del curriculo.

e Favorecer la adquisicion de las competencias clave mediante experiencias significativas,

activas y contextualizadas.

e Promover la participaciéon de todo el alumnado en condiciones de igualdad,

garantizando la inclusién y la atencidn a la diversidad.

2. Objetivos de las actividades complementarias en horario lectivo (dentro y fuera del

centro)

e Integrar actividades didacticas complementarias dentro del horario escolar que

refuercen y amplien los contenidos trabajados en el aula.

o Facilitar el aprendizaje experiencial mediante salidas educativas, visitas culturales y

actividades en el entorno proximo de Zamora.

e Potenciar el conocimiento y la valoracién del patrimonio histdrico, cultural y natural de

la ciudad y su provincia.

e Desarrollar habilidades sociales y normas de convivencia en contextos reales fuera del

aula.

e Favorecer la interdisciplinariedad y el trabajo por proyectos a través de actividades
coordinadas entre ciclos.

. Objetivos de las actividades extraescolares fuera del centro y del horario lectivo
Ofrecer al alumnado oportunidades de aprendizaje no formal que enriquezcan su
formacién personal y académica.

Fomentar la convivencia, la autonomia personal y la responsabilidad en contextos
distintos al escolar.
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e Promover el contacto con instituciones, asociaciones y recursos educativos del entorno.

e Facilitar experiencias culturales, deportivas y lidicas que amplien el horizonte del
alumnado.

4. Objetivos de las actividades extraescolares como talleres de tarde

e Proporcionar una oferta variada de talleres (artisticos, deportivos, linguisticos,
tecnoldgicos, etc.) que respondan a los intereses del alumnado.

e Favorecer la conciliacidon familiar mediante una oferta educativa de calidad en horario
no lectivo.

e Estimular la creatividad, el trabajo cooperativo y el desarrollo de habilidades
especificas.

e Promover hdbitos de ocio saludable y uso constructivo del tiempo libre.

e Reforzar aprendizajes instrumentales de forma Iddica y motivadora.

5. Objetivos de las actividades relacionadas con la competencia digital

e Desarrollar la competencia digital del alumnado mediante el uso responsable, critico y
creativo de las tecnologias.

e Integrar herramientas digitales en actividades complementarias y extraescolares como
recurso de aprendizaje.

e Fomentar la alfabetizacién digital desde edades tempranas, adaptada a cada etapa
educativa.

e Promover la seguridad en el uso de internet y la proteccién de datos personales.

e Utilizar recursos digitales para la investigacién, la comunicacién y la creacidon de
contenidos.

e Reducir la brecha digital, garantizando el acceso equitativo a las tecnologias.

6. Objetivos de participacion y comunidad educativa

e Implicar a las familias en la planificacién y desarrollo de actividades.

e Establecer colaboracidon con entidades locales (culturales, deportivas, ambientales,
etc.).

e Favorecer la apertura del centro al entorno social y cultural de Zamora.

b) Actuaciones

Como complemento a los contenidos curriculares se realizardn actividades
complementarias y extraescolares.

Las actividades complementarias se pueden realizar dentro o fuera del colegio en periodo
lectivo. Serdn planificadas y desarrolladas por los equipos de nivel e ciclo, figurando en la
Programacion General Anual y valoradas en la Memoria Final de Curso

Las actividades extraescolares, al igual que las complementarias, se pueden realizar dentro
o fuera del colegio fuera del horario lectivo de clases. Seran planificadas tanto por los
equipos de nivel como de ciclo y figurardn también en la Programacién General Anual. Todas
ellas seran evaluadas en la Memoria Final de Curso.
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1. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS EN HORARIO LECTIVO (dentro y fuera del centro)

A. Planificacion de la actividad

e Las actividades complementarias seran propuestas por el profesorado, ciclos o equipos
docentes al inicio de curso o cuando surjan oportunidades educativas relevantes.

e Deberan estar vinculadas a los objetivos didacticos y a la programacién de aula.

e Se procurara una distribucién equilibrada por niveles educativos a lo largo del curso.

e La Comision de Coordinacién Pedagdgica o el Equipo Directivo supervisara su
adecuacion.

B. Aprobacion

Las actividades seran incluidas en la Programacion General Anual (PGA) o aprobadas

posteriormente por el Equipo Directivo.

Se valorara su viabilidad organizativa, econédmica y pedagdgica.

C. Organizacion

e El profesorado responsable concretara:
» Objetivos didacticos.
» Fecha, horario y duracién.
» Lugar de realizacion (dentro o fuera del centro).
» Recursos necesarios.

e Se garantizarad la ratio adecuada de profesorado acompafiante, especialmente en
salidas fuera del centro.

e Se contemplaran medidas de atencidn a la diversidad para asegurar la participacién de
todo el alumnado.

D. Autorizaciones y comunicacidn a las familias

e En actividades fuera del centro, serd imprescindible la autorizacién escrita de las
familias o tutores legales.

e Seinformard previamente a las familias sobre:
» Objetivo de la actividad.
» Lugary horario.
> Coste, si lo hubiera.
» Material necesario.

e En actividades dentro del centro, se informard a las familias cuando se considere

relevante.

. Desarrollo de la actividad

e El profesorado responsable velara por el cumplimiento de los objetivos educativos y las
normas de convivencia.

e Se garantizara la seguridad del alumnado en todo momento.

e En salidas, se llevara la documentacién necesaria (listado de alumnado, teléfonos de
contacto, autorizaciones, etc.).

e El alumnado deberd seguir las indicaciones del profesorado y respetar las normas
establecidas.

F. Atencidn al alumnado no participante

El centro garantizara la atencién educativa del alumnado que no participe en la

actividad.

Se organizaran actividades alternativas dentro del centro.
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G. Evaluacion
e Tras la actividad, el profesorado realizard una valoracién de:
» Grado de consecucién de los objetivos.
» Participacion del alumnado.
» Organizacion y desarrollo.
e Se podran recoger propuestas de mejora para futuras actividades.
H. Aspectos economicos
e Se procurara que las actividades sean accesibles para todo el alumnado.
e El coste sera el minimo posible y se informara con antelacién a las familias.
e Se podran arbitrar medidas de apoyo en casos justificados.
I. Seguridad y responsabilidad
e Serespetara la normativa vigente en materia de seguridad y salidas escolares.
e El profesorado acompafiante serd responsable del grupo durante toda la actividad.
e Se atenderd especialmente a alumnado con necesidades especificas (salud, movilidad,
etc.).

2. ACTIVIDADES QUE SUPONEN LA SALIDA DEL CENTRO

El profesor-tutor acompafiard a sus alumnos en estas actividades. Si no pudiera ser asi se

comunicara al equipo directivo para tomar las medidas oportunas.

Si los profesores que van a salir no son los tutores del curso se solicitard con tiempo

suficiente al equipo directivo, para estudiar la repercusién en otros niveles y estudiar su

posible autorizacién.

Para realizar una salida no recogida en la PGA deberd comunicarse con la suficiente

antelacién para pedir, si fuera necesario, el correspondiente permiso a la Direccién

Provincial.

A. Condiciones

e Se programaran a principio de curso, indicando la motivacién y dando informacién de
las mismas.

e Se recomendara la asistencia del alumnado si la salida es cercana y el precio asequible.
Se trata de Actividades Complementarias que se consideran continuacién de la propia
actividad educativa y por tanto son materia de evaluacién. El alumno/a que no participe,
y no asista a clase tendra que justificar la ausencia.

e Cuando un/a alumno/a, por motivos de comportamiento excepcionales, pierda el
derecho a realizar una salida extraescolar, deberda asistir al Centro obligatoriamente
siempre y cuando se realice en horario escolar.

e No se debera privar del derecho de participaciéon al alumnado por causa de bajo
rendimiento.

e No se realizara ninguna salida, en horario escolar, en la que participe menos de dos
tercios de la clase (aproximadamente) salvo en caso de participar en proyectos o
programas educativos con nimero determinado de participantes.

e Cuando la salida suponga ocupar tiempo distinto al lectivo se debe contar con la
autorizacién escrita de los padres. Lo mismo ocurrird siempre que se precise el uso de
un medio de transporte o se salga fuera del recinto escolar.

e Los gastos de cada salida seran sufragados por las familias de los participantes.
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3. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES DE TARDE

Distinguimos entre las actividades extraescolares aquellas que el colegio oferta para las
tardes en horario de 16 a 18 horas en aplicacién de la jornada tnica de mafiana. Estas seran
propuestas por el equipo directivo recogiendo las sugerencias del claustro. Figuraran en la
Programacién General Anual y se someteran a la evaluacion final.

A. Organizacidon y funcionamiento de las actividades de tarde.

El colegio propondra actividades de tarde gratuitas o de pago tal y como dispone la
instruccidn de Jornada Unica de mafana.

Las actividades deberan ser llevadas a cabo por profesores del centro o personas que
acrediten su adecuada preparacidn. En la oferta de actividades se determinard el nombre
del responsable, nimero maximo de participantes, el lugar, los dias, las horas, la duraciéon
(anual, semestral, trimestral, mensual) y cardcter gratuito o no.

Las plazas disponibles para cada taller se cubriran por riguroso orden de recepcién de las
solicitudes que se repartiran en el mes de septiembre.

Una vez iniciados los talleres, los alumnos pueden darse de baja, pero no podran cambiar
de taller.

Las conductas contrarias a las normas tanto en el periodo de desarrollo de las actividades
como en el periodo lectivo de mafiana pueden llevar a la suspensién del derecho a participar
en estas actividades extraescolares de tarde.

El colegio facilitara las instalaciones, mobiliario y materiales no fungibles, siendo obligatorio
para los participantes llevar los materiales particulares necesarios para el desarrollo de la
actividad.

El traslado o acompafiamiento de los escolares tanto a la entrada como a la salida de los
lugares de realizacidn de las actividades sera competencia de las familias.

Atendiendo a la Instruccién de 7/01/04 que desarrolla las Ordenes de Implantacidn de
Jornada Unica de Mafiana de 7/02/01y 26/12/03, los horarios del centro determinaran los
dias que el profesorado acudird al colegio en sesion no lectiva de tarde. Se destinara una
hora para la tutoria de informacidn a las familias y otra en la que optara por realizar algun
tipo de actividad extraescolar o coordinar las que en este periodo se realicen.

Cuando un profesor/a encargado de actividades prevea que no puede acudir al colegio por
causa justificada en su periodo de tarde, debera hacérselo saber al Director o Jefe de
estudios para que organicen la sustitucion

Son funciones de los profesores responsables del desarrollo de los talleres o actividades de

tarde:

e Controlar la entrada de los escolares y acompaiiarlos a los espacios destinados a la
realizacion de actividades.

e Controlar la salida, a la finalizacién de los talleres, comprobando que abandonan el
centro y que, en el caso de los pertenecientes a Educacion Infantil, son recogidos por las
familias o personas responsables.

e Velar por el cuidado de las instalaciones, los materiales, el orden y el cumplimiento de
las normas de convivencia pudiendo aplicar las medidas correctivas que como profesor
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le corresponden. Dard conocimiento al director y al jefe de estudios de cuantas
incidencias se produzcan.

e Controlar la asistencia anotando las ausencias y solicitando justificacién de las mismas.
Transmitird al jefe de estudios las faltas no justificadas.

4. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES RELACIONADAS CON LA
COMPETENCIA DIGITAL

Dada la importancia que a la Competencia Digital se le da en la sociedad actual y, sobre
todo, en los procesos de ensefianza-aprendizaje presentes en nuestro centro, es
importante tener presente un protocolo concreto de actuacién en este campo.

En dicho protocolo diferenciaremos entre actuaciones relacionadas con las actividades
complementaria y aquellas enfocadas a las actividades extraescolares que se ofrezcan
desde el colegio.

4.1. Protocolo para Actividades Complementarias en Competencia Digital en el Colegio
A) Objetivo: El presente protocolo tiene como objetivo implementar actividades
complementarias que fortalezcan las habilidades de competencia digital entre los
estudiantes del colegio. Estas actividades buscan ampliar y consolidar los conocimientos
adquiridos en el proyecto de competencia digital, promoviendo el uso responsable y
creativo de las tecnologias de la informacidon y la comunicacidn (TIC).

B) Responsables:

° Docentes de Competencia Digital: Encargados de coordinar y supervisar las
actividades.

° Estudiantes: Participantes activos en las actividades complementarias.

° Padres de Familia: Colaboradores en la supervisidn y apoyo de las actividades, segin

sea necesario.

C) Frecuencia y Duracion: Las actividades complementarias se llevardn a cabo de manera
regular, programandose al menos una actividad por trimestre académico. La duracién de
cada actividad variara segun su naturaleza.

D) Tipos de Actividades:

o Talleres Practicos: Sesiones donde los estudiantes aplicardn los conocimientos
adquiridos en el aula en situaciones practicas y creativas. Ejemplos: incluyen la creacién de
presentaciones multimedia (PPT), uso de procesadores de texto (Word), manejo bdsico de
programas par fotografias digitales, uso de la plataforma TEAMS, uso del correo electrénico
y la videoconferencia como forma de contacto entre la comunidad educativa, etc.

e Charlas y Conferencias: Charlas sobre tendencias, buenas practicas y desafios en la era
digital.

e Proyectos Colaborativos: Asignacion de proyectos grupales que fomenten la
colaboracidén, la investigacion y la presentacion de resultados utilizando herramientas
digitales.

e Visitas Educativas: Salidas a empresas o instituciones relacionadas con la tecnologia,
donde los estudiantes puedan observar in situ la aplicaciéon de la competencia digital en
diferentes contextos.
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E) Procedimiento:

e Planificacion: Los docentes de Competencia Digital programaran las actividades
complementarias al inicio del afio escolar, siempre que sea posible, estableciendo fechas,
objetivos y recursos necesarios.

e Comunicacion: Informar a los estudiantes y padres de familia sobre las actividades
planificadas con anticipacién, proporcionando detalles sobre fechas, objetivos y cualquier
requisito especifico.

o Desarrollo de actividades: Los docentes guiardn y supervisaran el desarrollo de las
actividades, asegurandose de que se cumplan los objetivos propuestos y proporcionando
apoyo cuando sea necesario.

e Evaluacion: Cada actividad complementaria serd evaluada, considerando la
participacién activa de los estudiantes, la calidad de los resultados y el cumplimiento de los
objetivos establecidos.

e Retroalimentacidn: Al finalizar cada actividad, se proporcionara retroalimentacion a los
estudiantes y se reflexionard sobre las lecciones aprendidas, promoviendo un ambiente de
mejora continua.

F) Recursos:

e Acceso al aula de informatica.

e Dispositivos de cada aula: ordenadores portatiles, convertibles, PDIAs...

e Dispositivos personales de los estudiantes (cuando sea aplicable).

e Colaboracién con profesionales y expertos en competencia digital.

e Plataformas educativas en linea para apoyo y seguimiento.

Este protocolo busca enriquecer la formacién de los estudiantes en competencia digital,
preparandolos para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades que ofrece la era
digital.

4.2. Protocolo para Actividades Extraescolares en Competencia Digital en el Colegio

A) Objetivo: El presente protocolo tiene como objetivo establecer actividades
extraescolares que complementen el proyecto de competencia digital en el colegio. Estas
actividades buscan ampliar y profundizar los conocimientos adquiridos en el aula,
fomentando la aplicacién practica de habilidades digitales y promoviendo un mayor nivel
de especializacidn.

B) Responsables:

e Docentes de Competencia Digital: Encargados de planificar, coordinar y supervisar las
actividades extraescolares.

e Estudiantes Participantes: Alumnos interesados y comprometidos con el desarrollo de
habilidades digitales fuera del horario escolar.

C) Frecuencia y duracidn: Las actividades extraescolares se llevaran a cabo de forma
trimestral o anual, con una duracién que variara segun la complejidad de cada proyecto. Se
procurard que la carga horaria no sea excesiva para garantizar la participacién activa y el
equilibrio con otras responsabilidades académicas.

D) Tipos de Actividades:

e Club de informatica: Espacio donde los estudiantes podran profundizar en el uso de los
medios digitales y de aplicaciones informaticas.
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e Taller de Diseiio Grafico Digital: Actividad enfocada en el desarrollo de habilidades de
disefio grafico, creacién de contenido visual atractivo y uso de herramientas especializadas.
e Equipo de Ciberseguridad y Etica Digital: Enfoque en temas de seguridad informatica,
ética digital y concientizacion sobre riesgos en linea.

e Proyecto de Robética: Integracion de conceptos de programacion y electrénica a través
de la construccidn y programacion de robots.

e Laradio escolar: con el uso del programa Audacity.

E) Procedimiento:

e Seleccion de Participantes: Publicacién de la oferta para cada actividad extraescolar. Se
dara prioridad a los alumnos de ciclos superiores.

e Planificacion Detallada: Los docentes de Competencia Digital elaborardan un plan
detallado para cada actividad, definiendo objetivos especificos, cronograma de reuniones
y recursos necesarios.

e Infraestructura y Recursos: Asegurarse de contar con el espacio fisico y recursos
tecnoldgicos necesarios para llevar a cabo cada actividad de manera efectiva.

e Seguimiento y Evaluacion Continua: Monitoreo constante del progreso de los
estudiantes, proporcionando retroalimentacion constructiva y ajustando la dindmica de las
actividades segun sea necesario.

e Exposicion o Exhibicion Final: Concluir cada actividad extraescolar con una exposicion
o exhibicién donde los estudiantes presenten sus proyectos, compartan experiencias y
aprendizajes.

F) Recursos:

e Acceso al aula de informatica del centro y otros espacios especializados.

e Herramientas y software especializados segun la actividad.

e Colaboracién con profesionales del area para charlas y asesoramiento.

Este protocolo busca enriquecer la formacion de los estudiantes en competencia digital a
través de actividades extraescolares especializadas, brindandoles la oportunidad de
explorar areas especificas de interés y desarrollar habilidades avanzadas en el ambito
digital.

c) Indicadores de seguimiento

1. Participacion del alumnado

Porcentaje de alumnado participante en cada actividad.

Nivel de asistencia regular en actividades extraescolares (talleres de tarde).

Grado de participacion de alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
e Numero de actividades realizadas por nivel o ciclo.

2. Adecuacidn pedagégica

Grado de relacion de la actividad con los objetivos curriculares (alto / medio / bajo).
Integracién de la actividad en la programacién didactica.

Desarrollo de competencias clave (especialmente competencia social, cultural y digital).
e Valoracién docente sobre la utilidad educativa de la actividad.

3. Organizacidn y gestion

e Cumplimiento de la planificacién prevista (fechas, horarios, recursos).
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e Adecuacioén de la ratio profesorado/alumnado.

e Nivel de coordinacidn entre docentes implicados.

e Incidencias organizativas registradas (transporte, horarios, espacios, etc.).

4. Satisfaccion de la comunidad educativa

e Grado de satisfaccion del alumnado (encuestas sencillas o valoracion oral).

e Grado de satisfaccion del profesorado participante.

e Valoracion de las familias (cuando proceda).

e Repeticidon o demanda de continuidad de la actividad.

5. Inclusién y equidad

e Accesibilidad econémica de las actividades (porcentaje de alumnado que no participa
por motivos econdmicos).

e Adaptaciones realizadas para alumnado con necesidades especificas.

e Participacion equitativa entre grupos y niveles.

e Medidas adoptadas para favorecer la inclusion.

6. Impacto en la convivencia

e Mejora del comportamiento y convivencia durante las actividades.

e Numero de incidencias disciplinarias registradas.

e Desarrollo de actitudes de respeto, cooperacion y responsabilidad.

e Participacién activa y colaborativa del alumnado.

7. Competencia digital (cuando proceda)

e Uso de herramientas digitales en el desarrollo de la actividad.

¢ Nivel de autonomia del alumnado en el uso de recursos digitales.

e Aplicacién de normas de uso seguro y responsable de la tecnologia.

e Produccidn de contenidos digitales (presentaciones, videos, etc.).

8. Aprovechamiento del entorno

e Numero de actividades realizadas en el entorno cercano (Zamora y provincia).

e Colaboracidn con instituciones, asociaciones o entidades locales.

e Valoracién del alumnado sobre el conocimiento del entorno.

e Integracién del patrimonio cultural y natural en las actividades.

d) Evaluacion

1. Finalidad de la evaluacion

La evaluacion del Plan tiene como objetivo valorar el grado de consecucidn de los objetivos

propuestos, analizar la adecuacién de las actividades desarrolladas y establecer propuestas

de mejora que contribuyan a optimizar la calidad educativa del centro.

2. Evaluacion global del plan

e Grado de cumplimiento del conjunto de actividades programadas.

e Equilibrio entre tipos de actividades (complementarias / extraescolares / digitales).

e Adecuacion de la oferta a los intereses del alumnado.

e Propuestas de mejora recogidas al finalizar el curso.

3. Temporalizacién

e Evaluacion inicial: Valoracion de la planificacion incluida en la Programacién General
Anual (PGA).
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e Evaluacion continua: Seguimiento periddico (trimestral) por parte de los equipos
docentes y el Equipo Directivo.

e Evaluacion final: Andlisis global al finalizar el curso, recogido en la Memoria Final.

4. Responsables

e Equipo Directivo.

e Comisiéon de Coordinacion Pedagdgica (CCP).

e Coordinadores de ciclo.

e Profesorado responsable de las actividades.

e En determinados casos, participacién del AMPA (si existe) y familias.

5. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

e Observacioén directa durante el desarrollo de las actividades.

e Registros de participacion y asistencia.

e Cuestionarios de valoracion (alumnado, profesorado y familias).

e Informes de los responsables de cada actividad.

e Reuniones de coordinacién de ciclo y CCP.

e Analisis de incidencias registradas.

6. Criterios de evaluacion

Se valorara:

e Adecuaciéon pedagdgica: Grado de vinculacidn con el curriculo y contribucién al

desarrollo de las competencias clave.

e Participacion: Nivel de implicacién del alumnado y equidad en el acceso.

e Organizacion: Eficacia en la planificacion, coordinacion y desarrollo de las actividades.

e Inclusién: Medidas adoptadas para garantizar la participacion de todo el alumnado.

e Satisfaccidn: Valoracién de alumnado, profesorado y familias.

e Impacto educativo: Mejora en aprendizajes, convivencia, motivacién e interés del

alumnado.

e« Competencia digital (cuando proceda): Uso adecuado, seguro y educativo de las

tecnologias.

7. Indicadores de logro

Se considerara que el Plan ha sido satisfactorio cuando:

e Al menos el 80% de las actividades programadas se han desarrollado segun lo previsto.

e La participaciéon del alumnado sea igual o superior al 85% en actividades
complementarias.

e Lasvaloraciones de alumnado y profesorado sean mayoritariamente positivas.

e Se haya garantizado la participacion del alumnado con necesidades especificas.

e Lasincidencias organizativas hayan sido minimas y resueltas adecuadamente.

e Se observe una contribucidn positiva al desarrollo de las competencias clave.

8. Analisis de resultados

Al finalizar el curso, se realizard un analisis global que incluira:

Logros alcanzados en relacién con los objetivos planteados.

Dificultades encontradas (organizativas, econdmicas, participacion, etc.).

Valoracion del equilibrio entre tipos de actividades (lectivas, extraescolares, digitales).

Grado de aprovechamiento del entorno y colaboracién con entidades.
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9. Propuestas de mejora

En funcion de los resultados obtenidos, se establecerdn propuestas como:
e Ajuste del numero y tipo de actividades por niveles.

e Mejora de la planificaciéon temporal.

e Incremento de medidas de inclusidn y apoyo econdmico.

o Refuerzo de actividades relacionadas con la competencia digital.

e Mayor implicacion de familias y entidades del entorno.

e Optimizacion de la coordinacion docente.

10. Difusion de la evaluacién

e Los resultados se recogeran en la Memoria Final de Curso.

e Se compartirdn con el Claustro y el Consejo Escolar.

e Setendran en cuenta para la elaboracién del Plan del curso siguiente.

Los resultados de la evaluacion serdn parte de la memoria final de curso y servirdn como punto
de partida para la mejora, en caso necesario, del plan en el curso siguiente.
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